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CONVOCATORIA A CONCURSO DE PROYECTOS DE INNOVACION
ANEXO 1: LINEAS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES DE INVESTIGACION Y

VINCULACION

LINEAS

PROGRAMAS

ARTICULACIONES CON LOS OBIJETIVOS DE
DESARROLLO SOSTENIBLE

ADMINISTRACION,
CIENCIAS SOCIALES Y
SERVICIOS

ADMINISTRACION

ECONOMIA

CALIDAD E INNOVACION

NEUROECONOMIA Y NEUROMARKETING

GESTION DE PROYECTOS

PLANIFICACION DEL TERRITORIO

PLANIFICACION TURISTICA

ESTUDIOS SOCIALES Y CULTURALES

PRODUCCION Y SERVICIOS

EMPRENDIMIENTO

CONTABILIDAD Y AUDITORIA

TRIBUTACION

GESTION DEL TRANSPORTE

GESTION FINANCIERA

MARKETING Y COMERCIALIZACION

EQUIDAD E IGUALDAD

1.Fin de la pobreza.

2.Hambre cero.

3.Salud y bienestar.

5.lgualdad de género.

8.Trabajo decente y crecimiento econdmico.
10.Reduccion de las desigualdades.
11.Ciudades y comunidades sostenibles.
12.Produccion y consumo responsables.
16.Paz, justicias e instituciones solidas.
17.Alianzas para lograr objetivos.

INGENIERIA, INDUSTRIA Y
CONSTRUCCION

TURISMO

INTERCULTURALIDAD Y DESARROLLO

INDUSTRIA Y PRODUCCION 2.Hambre cero.

NANOTECNOLOGIA 5.lgualdad de género.

MATERIALES 6.Agua limpia y saneamiento.
MECANICA 7.Energia asequible y no contaminante.

MODELADO Y SIMULACION

PRODUCCION INDUSTRIAL

DISENO Y PRODUCCION

MANTENIMIENTO

TELECOMUNICACIONES Y REDES

COMUNICACIONES INALAMBRICAS

PROPAGACION ELECTROMAGNETICA Y RADIOFRECUENCIA

ELECTRONICA, AUTOMATIZACION Y SONIDO

AUTOMATIZACION Y ROBOTICA

TECNOLOGIAS DE PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE

BIOINGENIERIA

SEGURIDAD INDUSTRIAL

MINERIA Y EXTRACCION

ELECTRICIDAD Y ENERGIA

DESARROLLO E INNOVACION DE ALIMENTOS

INGENIERIA Y TECNOLOGIAS VERDES

INGENIERIA AUTOMOTRIZ

9.Industria, innovacion e infraestructuras.
11.Ciudades y comunidades sostenibles.
12.Produccién y consumo responsables.
13.Accién por el clima.

15.Vida de ecosistemas terrestres.
16.Paz, justicias e instituciones sdlidas.
17.Alianzas para lograr objetivos.
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LINEAS

PROGRAMAS

ARTICULACIONES CON LOS OBIJETIVOS DE
DESARROLLO SOSTENIBLE

SALUD Y BIENESTAR

GENETICA Y GENOMICA HUMANA
FARMACIA

SEGURIDAD ALIMENTARIA

SALUD MENTAL

LABORATORIO CLINICO

ALIMENTACION Y NUTRICION HUMANA
CIENCIAS BIOMEDICAS

CIENCIAS CLINICO-QUIRURGICAS
ACTIVIDAD FIiSICA
GESTION EN  SALUD
INTERCULTURAL
SALUD PUBLICA

INTEGRAL, FAMILIAR, COMUNITARIA E

1.Fin de la pobreza.

2.Hambre cero.

3.Salud y bienestar.

4.Educacion de calidad.

9.Industria, innovaciéon e infraestructuras.
17.Alianzas para lograr objetivos.

EDUCACION, ARTE Y
HUMANIDADES

EDUCACION E INNOVACION

TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

COMUNICACION Y NUEVOS MEDIOS

DISENO GRAFICO

HISTORIA, ARQUEOLOGIA Y SABERES ANCESTRALES

4.Educacion de calidad.
11.Ciudades y comunidades sostenibles.

AGRICULTURA,
SILVICULTURA, PESCAYY
VETERINARIA

AGRICULTURA

RIEGO Y PRODUCCION AGRICOLA

PRODUCCION ANIMAL

MEDICINA VETERINARIA

MANEJO FORESTAL SOSTENIBLE

PRODUCCION AGRICOLA Y GANADERA

1.Fin de la pobreza.

2.Hambre cero.

8.Trabajo decente y crecimiento econémico.
12.Produccién y consumo responsables.
13.Accién por el clima.

15.Vida de ecosistemas terrestres.

CIENCIAS NATURALES,
MATEMATICAS Y
ESTADISTICA

RECURSOS NATURALES RENOVABLES

LOGISTICA

GESTION INTEGRADA DE RECURSOS HIDRICOS Y RIEGO

QUIMICA

ESTADISTICA TEORICA

ESTADISTICA APLICADA

NANOCIENCIA

FISICA MEDICA

FISICA APLICADA

FISICA FUNDAMENTAL

MATEMATICAS

TECNOLOGIAS CUANTICAS

BIOFISICA

ANALISIS BIOLOGICO Y DIAGNOSTICO DE LABORATORIO

BIOFARMACEUTICA

BIOTECNOLOGIA

MEDIO AMBIENTE

BIODIVERSIDAD

ECOLOGIA

RECURSOS HIDRICOS

3.Salud y bienestar.

4.Educacion de calidad.

6.Agua limpia y saneamiento.

7.Energia asequible y no contaminante.
13.Accién por el clima.

15.Vida de ecosistemas terrestres.

TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TIC)

SISTEMAS DE INFORMACION

SOFTWARE

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

SUSTENTABILIDAD Y NUEVAS TECNOLOGIAS

PROCESAMIENTO DIGITAL DE SENALES E IMAGENES

CIBERSEGURIDAD

CIENCIAS COMPUTACIONALES

INTERNET DE LAS COSAS

CIENCIA DE DATOS

4.Educacién de calidad.
9.Industria, innovacién e infraestructuras.
11.Ciudades y comunidades sostenibles.




