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RESOLUCION 286.CP.2024
El Consejo Politécnico en sesion ordinaria realizada el dia martes 30 de abril del ano 2024
CONSIDERANDO:

Que, el articulo 26 de la Constitucidon de la RepuUblica del Ecuador establece que la educacién es
un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado.
Constituye un drea prioritaria de la politica pUblica y de la inversién estatal, garantia de la igualdad
e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo;

Que, el articulo 27 de la Constitucién de la Republica del Ecuador establece la educacion se
cenfrard en el ser humano y garantizard su desarrollo holistico, en el marco delrespeto alos derechos
humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria,
intercultural, democrdtica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsard la equidad de
género, la justicia, la solidaridad vy la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar. La educaciéon es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional;

Que, el articulo 350 de la Constitucién de la RepUblica dispone que el Sistema de Educacion Superior
tiene como finalidad la formacidén académica y profesional con visién cientifica y humanista; la
investigacioén cientifica y tecnoldgica; la innovacién, promocién, desarrollo y difusion de los saberes
y las culturas; la construccién de soluciones para los problemas del pais, en relacién con los objetivos
del régimen de desarrollo;

Que, el articulo 351 de la Constitucion de la Republica del Ecuador establece que el Sistema de
Educacion Superior estard articulado al sistema nacional de educacién y al Plan Nacional de
Desarrollo; la ley establecerd los mecanismos de coordinacion del Sistema de Educacion Superior
con la Funcidn Ejecutiva. Este sistema se regird por los principios de autonomia responsable,
cogobierno, igualdad de oportunidades, calidad, pertinencia, integralidad, autodeterminacion
para la produccién del pensamiento y conocimiento, en el marco del didlogo de saberes,
pensamiento universal y produccion cientifica tecnoldgica global;

Que, el articulo 355 de la Constitucidn de la Republica del Ecuador, establece: “El Estado reconocerd
a las universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa, financiera vy
orgdnica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo y los principios establecidos en la
Constitucién. - Se reconoce a las universidades y escuelas politécnicas el derecho a la autonomia,
ejercida y comprendida de manera solidaria y responsable. Dicha autonomia garantiza el ejercicio
de la libertad académica y el derecho a la bUsqueda de la verdad, sin restricciones; el gobierno y
gestion de si mismas, en consonancia con los principios de alternancia, fransparencia y los derechos
politicos; y la produccién de ciencia, tecnologia, cultura y arte (...)";

Que, el articulo 17 de la Ley Orgdnica de Educacién Superior manifiesta: “Reconocimiento de la
autonomia responsable - El Estado reconoce a las universidades y escuelas politécnicas autonomia
académica, administrativa, financiera y orgdnica, acorde con los principios establecidos en la
Constitucién de la Republica.- En el ejercicio de autonomia responsable, las universidades y escuelas
politécnicas mantendrdn relaciones de reciprocidad y cooperacién entre ellas y de estas con el
Estado y la sociedad; ademds observaran los principios de justicia, equidad, solidaridad,
participacion ciudadana, responsabilidad social y rendiciéon de cuentas”;

Que, el articulo 18 literal c) de la Ley Orgdnica de Educacion Superior, establece: Conocer y resolver
sobre los distintos asuntos relativos a la docencia, investigacion, vinculacion y gestion administrativa,
que rebasen las atribuciones de otras instancias institucionales;

Que, el articulo 18 letras b), e), de la Ley Orgdnica de Educacion Superior, establece: que la
autonomia responsable que ejercen las universidades y escuelas politécnicas consiste en: “b) La
libertad de expedir sus estatutos en el marco de las disposiciones de la presente Ley; e) La libertad
para gestionar sus procesos internos;
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Que, el articulo 21 de la Ley Orgdnica de Educacién Superior manifiesta: “Acreditaciéon de fondos.-
Los fondos constantes en los literales b). c). d). e). 0. g). h). i), j). k) y I) del articulo anterior, que
correspondan a las instituciones pUblicas, al igual que los recursos que correspondan a universidades
particulares que reciben asignaciones y rentas del Estado, serdn acreditados en las correspondientes
subcuentas de la Cuenta Unica del Tesoro Nacional”;

Que, el articulo 2 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, establece: Visién. -
La ESPOCH contard con ambientes de aprendizaje disruptivos de grado y posgrado articulados a
politicas internacionales que aporten significativamente a la resolucién de los problemas sociales
con un enfoque de sostenibilidad; contribuird asimismo con resultados de investigacion fraducidos
en emprendimientos que garanticen la autogestiéon econdmica, la acreditaciéon y el fortalecimiento
institucional de la Politécnica.

Que, el articulo 3 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, establece: Misidn.
- Formar profesionales e investigadores internacionales a través de ambientes de aprendizaje
innovadores, capaces de contribuir al desarrollo sostenible de la sociedad, mediante la generaciéon
de conocimientos y emprendimientos que se fraduzcan en autogestién e impacto sobre la sociedad,
garantizando asi el bienestar de la regidn, el pais y el mundo.

Que, el articulo 5 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, 5. Fines y objetivos.
- Son fines y objetivos de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, los siguientes: a) Formar
profesionales e investigadores lideres, responsables, dotados de competencias profesionales y
habilidades blandas, emprendedores, con sdlidos conocimientos cientificos y tecnoldgicos, que
contribuyan al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de la produccién cientifica, de la
cultura y a la promocion de las fransferencias e innovaciones tecnoldgicas; b) Fortalecer en las y los
estudiantes el pensamiento critico y emprendedor orientado al logro de la autonomia personal, en
un marco de libertad de pensamiento y de pluralismo ideoldgico; ¢) Contribuir al conocimiento,
preservaciéon y enriquecimiento de los saberes ancestrales y de la cultura nacional; d) Aportar con
el cumplimiento de los objetivos del régimen de desarrollo previstos en la Constitucidn de la
Republica del Ecuador y en el Plan Nacional de Desarrollo; e) Constituir espacios para el
fortalecimiento del Estado Constitucional de derechos vy justicia, social, democrdtico, soberano,
independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico; f) Conftribuir en el desarrollo local y
nacional de manera permanente, a través del trabajo comunitario o vinculacién con la sociedad;
g) Impulsar la generacién de programas, proyectos y mecanismos para fortalecer la innovacién,
produccién y transferencia cientifica y tecnolégica en todos los dmbitos del conocimiento; h)
Fortalecer la utilizacién de idiomas ancestrales y expresiones culturales, en los diferentes campos del
conocimiento; i) Desarrollar programas de formacién a nivel de grado, posgrado y educacion
continua, basados en la investigacion y la produccién de bienes y servicios; j) Fortalecer los procesos
de mejoramiento continuo de la academia, en cumplimiento del principio de calidad, que fomente
el equilibrio de la docencia, la investigacion, la innovacién y la vinculacién con la sociedad; k)
Aplicar politicas de autoevaluacién, evaluacién de la institucion, de las carreras, programas de
posgrado y del desempeno del profesor, para promover el desarrollo institucional, para lograr una
educacién de excelencia dentro del sistema nacional de educacion superior; y, 1) Rendir cuentas a
la sociedad y a los organismos determinados por la Ley, sobre el cumplimiento de su misidn, fines y
objetivos.

Que, el articulo 31 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Atribuciones y
deberes del Consejo Politécnico. — sefala: literal a) Promover el desarrollo de la institucién, en
concordancia con los intereses del pais (...);

Que, el articulo 31 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Atribuciones y
deberes del Consejo Politécnico. - senala: literal Aprobar las politicas institucionales, programas y
proyectos relacionados con la administracion y el bienestar del servidor institucional y del sector
estudiantil; (...);

Que, el articulo 31 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Atribuciones y
deberes del Consejo Politécnico. - sefiala: literal e) Conocer y resolver sobre los distintos asuntos
relativos a la docencia, investigacién, vinculacion y gestion administrativa, que rebasen las
aftribuciones de ofras instancias institucionales; {...).
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Que, el artficulo 38 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Funciones de la
rectora o rector, literal e) Proponer al Consejo Politécnico los lineamientos generales del desarrollo
institucional;

Que, el articulo 38 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Funciones de la
rectora o rector, literal k) Disponer las medidas pertinentes para precautelar los intereses de la
institucién;

Que, el articulo 42 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, Funciones del
Vicerrector o Vicerrectora Académica. - Son funciones del Vicerrector o Vicerrectora Académica:
literal b) Proponer al Consejo Politécnico, politicas, normas y lineamientos generales para el
mejoramiento de la cadlidad educativa y el desempeio del personal académico, en
correspondencia a la misién, visidon, principios, fines y objetivos institucionales;

Que, el articulo 45 del REGLAMENTO PARA EL FUNCIONAMIENTO DEL ORGANO COLEGIADO
ACADEMICO SUPERIOR (OCAS)/CONSEJO POLITECNICO DE LA ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE
CHIMBORAZO - seiala: Nofificacion de las resoluciones de Consejo Politécnico. - Las resoluciones
de Consejo Politécnico deberdn ser notificadas por la Secretaria o Secretario de este Organismo
dentro del plazo de hasta dos dias previos a la siguiente sesidn ordinaria de la que fueron adoptadas.
En el caso de errores tipogrdficos o de forma que no afecten a la esencia de lo resuelto, podrd ser
modificado de oficio o a peticidén de uno de los miembros del Consejo Politécnico por parte de la
Direccion de Secretaria General y Documentacién. Las resoluciones del Consejo Politécnico tienen
el cardcter de efectos generales y cumplimiento obligatorio; serdn nofificadas en fisico o a fravés
del sistema de gestién documental (quipux) o de los correos electrénicos oficiales y/o personales de
cada uno de los miembros. Suincumplimiento serd sancionado de conformidad con la Constitucion,
leyes, reglamentos, Estatuto de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo y demds normativa
aplicable al caso. El resumen de resoluciones se publicard en la pdgina web de la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo, link Direccién de Secretaria General, para conocimiento de la
ciudadania.

Que, mediante Resolucion 273.CP.2024, se resolvid: Articulo 1.- Aprobar la reforma del Articulo 1 de
la Resolucidén 243.CP.2024, quedando de la siguiente manera: « Articulo 1.- “Disponer a la Secretaria
General y Documentacion el seguimiento al cumplimiento de las resoluciones adoptadas por
Consejo Politécnico, para el efecto elaborard un cronograma en el que conste el nivel de
cumplimiento fotal, parcial o incumplido, para garantizar la plena efectividad de las resoluciones
adoptadas por el Organo Académico Colegiado Superior los Informes de Cumplimiento de
Resoluciones se lo realice de forma trimestral y puesto a consideracion en Consejo Politécnico”.
Articulo 2.- Disponer a la Secretaria General y Documentacion la nofificacién de la presente
resolucion a todas las unidades administrativas y académicas, para que conozcan sobre el sistema
del seguimiento al cumplimiento de resoluciones del OCAS, que serd adoptado a partir de la fecha.
Articulo 3.- Disponer a la Secretaria General y Documentacién realizar los resumes de resoluciones
aprobadas en Consejo Politécnico, los mismos que serdn cargados en la pdgina Institucional. Articulo
4.- Disponer a todas las unidades académicas y administrativas, la realizacién de las acciones que
se deriven de la aprobacidon del articulo 1 de la presente resolucidon dentro del campo de sus
competencias.

Que, el articulo 23 del REGLAMENTO PARA EL FUNCIONAMIENTO DEL CONSEJO POLITECNICO DE LA
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO, sefiala: La Comisién Normativa. - La Comisidn
Normativa se encargard de proponer al seno del Consejo Politécnico proyectos de normativos,
instructivos, resoluciones y reglamentos relacionados con el desarrollo de la Institucion;

Que, el articulo 24 del REGLAMENTO PARA EL FUNCIONAMIENTO DEL CONSEJO POLITECNICO
DE LA ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO, sefiala: De la Conformacién de la Comisién
Normativa.- Esta comision estard integrada por: 1. La Vicerrectora o Vicerrector Administrativo, quien
preside; 2. Dos Decanas o Decanos o sus respectivos Vicedecanos; 3. Un Representante de las y los
Profesores al Consejo Politécnico o su suplente; y, Actuard en calidad de Asesora o Asesor la
Procuradora o Procurador Institucional o su delegado/a. Las Decanas o Decanos y el Represente de
las y los Profesores serdn designados por el Consejo Politécnico;

Que, medignfe Resolucién 864.CP.2023, se rgsolvié: Expedir la siguiente: NORMATIVA PARA LA
VALORACION DE OBRAS DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES Y HUMANIDADES"(...).
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Que, mediante Resolucién 052.CP.2024, se resolvié: Arficulo Unico.- Devolver el proyecto de reforma
al articulo 11 del Instructivo para el Registro y Certificacion de la Produccién Académica y Cientifica
del Personal Académico ftitular de la ESPOCH, remitido mediante ESPOCH-V.ADM.CNI-2024-0004-O,
ala Comision Normativa Institucional, para que coordine las acciones necesarias con las direcciones
que estén a cargo con el objetivo de reformar el articulo 11 del mencionado reglamento, previo a
conocimiento de Consejo Politécnico.

Que, se conocid el Oficio Nro. ESPOCH-DP-2024-0490-O, suscrito por el Ing. Luis Gerardo Flores
Mancheno, PhD. DIRECTOR DE PUBLICACIONES, quien indica: “Con un saludo cordial, le solicito
comedidamente se sirva realizar el tfrdmite correspondiente para la aprobacién de la Normativa
para la valorizacién de obras de relevancia en el Area de Artes y Humanidades, en las Instancias
Superiores respectivas”.

Que, se conocié el Oficio Nro. ESPOCH-V.ADM.CNI-2024-0024-O, suscrito por la Ing. Landy Elizabeth
Ruiz Mancero, PRESIDENTA DE LA COMISION NORMATIVA INSTITUCIONAL, quien indica: “Reciba un
atento y cordial saludo, a la vez me permito indicar que el Consejo Politécnico mediante resolucion
052.CP.2024, resolvid: Articulo Unico.- Devolver el proyecto de reforma al articulo 11 del Instructivo
para el Registro y Certificacion de la Produccién Académica y Cientifica del Personal Académico
titular de la ESPOCH, remitido mediante ESPOCH-V.ADM.CNI-2024-0004-O, a la Comision Normativa
Institucional, para que coordine las acciones necesarias con las direcciones que estén a cargo con
el objetivo de reformar el articulo 11 del mencionado reglamento, previo a conocimiento de Consejo
Politécnico. Para la expedicion de la resolucidon 052.CP.2024, el Consejo Politécnico acogid el pedido
de la Ing. Claudia Patricia Maldonado Erazo, Representante de los Profesores e Investigadores, quien
realiza la sugerencia, que en el articulo 11 del Instructivo para el Registro y Certificacién de la
Produccién Académica y Cientifica del Personal Académico titular de la ESPOCH, se anexe la ficha
técnica con la cual se detalla la obra que se estd registrando; El Vicerrectorado Administrativo,
mediante oficio ESPOCH-V.ADM-2024-0163-O, convoca a la Ing. Pafricia Maldonado, Representante
de los Profesores e Investigadores y al Ing. Luis Flores, Decano de Publicaciones, a una reunién de
frabajo con la finalidad de aclarar las dudas que se fiene respecto al proyecto de reforma
planteado. En la mencionada reunidn, se llegaron a los acuerdos de que la Ing. Patricia Maldonado,
envie al Ing. Luis Flores su propuesta, mismo que luego del andlisis, serd acogida para la reforma que
se requiera. Con oficio Nro. ESPOCH-CP-2024-0032-0O, la Ing. Patricia Maldonado, remite la propuesta
de reforma a la NORMATIVA PARA LA VALORACION DE OBRAS DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES
Y HUMANIDADES. Con oficio Nro. ESPOCH-DP-2024-0490-O, el Ing. Luis Flores, Decano de
Publicaciones, remite el proyecto de reforma a la NORMATIVA PARA LA VALORACION DE OBRAS DE
RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES Y HUMANIDADES, e indica que se ha revisado el documento, razén
por la cual se presenta la reforma indicada en el articulo 5 a la NORMATIVA PARA LA VALORACION
DE OBRAS DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES Y HUMANIDADES para su aprobacién. La Comisidn
Normativa en sesion del 17 de abril de 2024, conocié el proyecto de reforma y se han llegado a los
siguientes acuerdos: 1. Aprobar la REFORMA a la NORMATIVA PARA LA VALORACION DE OBRAS DE
RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES Y HUMANIDADES, de acuerdo al oficio Nro. ESPOCH-DP-2024-0490-
O, suscrito por el Ing. Luis Flores, Decano de Publicaciones, conforme el documento adjunto, esto en
cumplimiento a la resolucién 052.CP.2024 expedida por el Consejo Politécnico. 2. Disponer su envio
al Senor Rector para que por su infermedio se eleve a conocimiento del Consejo Politécnico para su
andlisis y aprobaciéon. En ese senfido Sefor Rector, en cumplimiento a los acuerdos alcanzados
dentro de la Comisién Normativa, remito a usted el proyecto de REFORMA a la NORMATIVA PARA LA
VALORACION DE OBRAS DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES Y HUMANIDADES, con la finalidad de
gue el mismo sea conocido y aprobado por el Consejo Politécnico”.

Que, se conocié el Oficio Nro. 2301.R.ESPOCH.SGD.2024, suscrito por el Ing. Byron Ernesto Vaca
Barahona, PhD. RECTOR, quien indica: “Me permito remitir el Oficio Nro. ESPOCH-V.ADM.CNI-2024-
0024-0O, firmado electrénicamente por la Ing. Landy Elizabeth Ruiz Mancero, Mgs., Presidenta de la
Comisién Normativa Institucional, quien solicita que se ponga a consideracion de los sefiores
miembros de Consejo Politécnico, en la préxima sesion para andlisis y aprobacién el proyecto de
REFORMA a la NORMATIVA PARA LA VALORACION DE OBRAS DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES
Y HUMANIDADES".

La Peticién remitida es de responsabilidad de quienes suscriben los oficios previamente enunciados.

En base alas disposiciones juridicas invocadas y a las consideraciones expuestas, este Organismo
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RESUELVE:

Articulo 1.- Aprobar la reforma a la NORMATIVA PARA LA VALORACION DE OBRAS DE RELEVANCIA EN
EL AREA DE ARTES Y HUMANIDADES, de conformidad al pedido realizado mediante Oficio Nro.
ESPOCH-V.ADM.CNI-2024-0024-0, suscrito por la Ing. Landy Elizabeth Ruiz Mancero, PRESIDENTA DE
LA COMISION NORMATIVA INSTITUCIONAL, de acuerdo al siguiente detalle:

NORMATIVA PARA LA VALORACION DE OBRAS DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTES Y
HUMANIDADES”

CAPITULO |
OBJETO, FINES Y AMBITO DE APLICACION

Articulo 1.- Objeto. - El objeto de la presente normativa interna es regular el procedimiento
mediante el cual se ejecuta la valoracién de las obras de relevancia en el drea de ARTE Y
HUMANIDADES, sobre la base de lo dispuesto por el REGLAMENTO DE CARRERA Y ESCALAFON DEL
PROFESOR E INVESTIGADOR DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR.

Articulo 2.- Fines. - La presente tiene como finalidad orientar al personal académico en el AREA
DE ARTES Y HUMANIDADES de la ESPOCH que hayan realizado o en un futuro realicen obras de
relevancia en el AREA DE ARTE Y HUMANIDADES, sobre los pardmetros y el procedimiento que
deben cumplir para que estas obras puedan ser registradas y certificadas en la Decanato de
Publicaciones de la ESPOCH.

Articulo 3.- Ambito de aplicacién. - La presente normativa es de aplicacién obligatoria para el
personal académico en el AREA DE ARTES Y HUMANIDADES de la ESPOCH, enmarcado en lo
dispuesto en el REGLAMENTO DE CARRERA Y ESCALAFON DEL PERSONAL ACADEMICO DEL SISTEMA DE
EDUCACION SUPERIOR, emitido por el CES; el REGLAMENTO DE CARRERA Y ESCALAFON DE
PERSONAL ACADEMICO DE LA ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO; y, en el
INSTRUCTIVO PARA EL REGISTRO Y CERTIFICACION DE LA PRODUCCION ACADEMICA Y CIENTIFICA
DEL PERSONAL ACADEMICO TITULAR DE LA ESPOCH.

i CAPITULO Il
DEFINICION DE OBRAS RELEVANTES EN EL AREA DE ARTE Y HUMANIDADES

Articulo 4.- Definicidn de obras relevantes en el area de Arte y Humanidades.- En la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo, serdin consideradas obras relevantes en el drea de arte y humanidades
a la produccidon artistica evaluada por curadores o expertos andnimos y externos; y, las
intervenciones artisticas registradas y protegidas bajo el régimen de propiedad industrial, que
hayan sido elaboradas por el personal académico de la ESPOCH, y que favorezcan el desarrollo
de la cultura y el arte.

Articulo 5.- Produccién artistica. - Una produccidon artistica podrd ser de creacion original, de
creacién complementaria o de apoyo, y de interpretacion. Estas obras deberdn cumplir, al menos,
con los siguientes criterios:

a) Contar con una certificacién o evidencias verificables de haberse expuesto o presentado
en eventos, exposiciones nacionales o internacionales o de haber ganado premios, dentro
o fuera del pais; o

b) Contar con el debido registro de derechos de autor en el Servicio Nacional de Derechos
Intelectuales.

Adicionalmente a cualquiera de las dos opciones anteriores, es necesario contar con la Ficha
Técnica de la obra vy los Informes de evaluacion y validacion de dos Pares Revisores externos a la
institucién donde trabaja el autor, curadores o expertos andnimos y externos a la ESPOCH, que
consten en una base de datos proporcionada por la Coordinacion de la Carrera de Disefio Grdfico
(segun del Modelo de Evaluacién Externa con Fines de Acreditacién para el Aseguramiento de la
Calidad de Universidades Escuelas Politécnicas 2023),
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Articulo 6.- Ofras obras relevantes en el drea de Arte y Humanidades.- En la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo, serdn consideradas como otras obras relevantes en el drea de Arte y
Humanidades, aquellas que cuenten con procedimientos de valoracidn estandarizados,
verificables y documentados.

CAPITULO 1l
CLASIFICACION Y DEFINICION DE OBRAS RELEVANTES EN EL AREA DE ARTE Y HUMANIDADES

Articulo 7.- CLASIFICACION DE OBRAS RELEVANTES EN EL AREA DE ARTE Y HUMANIDADES.- En la
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, se considerard la siguiente clasificacion:

1. Obras de arte visual o conjunto de obras de artes visuales:
Arquitectura (planos, representaciones fridimensionales y fotografias);

Arte Indumentario (vestimenta y accesorios);

Arte Digital (video juegos, animaciones, mapping, modelado 3D);

Arte Efimero (instalaciones, happening, performance, alegorias urbanas);

Artes Decorativas y Urbanas (objetos complementarios, grafiti, objetos ornamentales);

Artes Grdficas Especializadas (grabado, cartelismo, cdmic, fotografia, tipografia, marca gréfica,
pictogramas, composiciones modulares);

Artes Industriales (material lUdico, envases, recursos diddcticos tangibles, utensilios, textiles, objetos
culturales);

Artes y Oficios (artesanias, textiles, objetos culturales);

Audiovisuales (guiones, recursos diddacticos multimedia, cortometrajes, largometrajes);

Dibujo y Pintura (representaciones andlogas o digitales, ilustracidon, cuerpos pintados);

Escultura (objeto materializado).

2. Obras de arte escénica o conjunto de obras de artes escénicas:
Danza (direccién, participacion, autor, escritor);

Teatro (direccion, participacion, autor, escritor, guionista);

Performance (direccion, participacion, autor, escritor, guionista).

3. Obras de arte musical o conjunto de obras de musicales:
Creaciones (discos, escritos, partituras, conciertos, composicion, arreglos, produccién);

Presentaciones (ejecuciéon prdctica interpretativa en escenarios reconocidos, eventos masivos de
influencia social, artistica o cultural).

4. Investigacidn o levantamiento etnogrdfico de cardcter artistico de autoria total o
coautoria que tenga relacién con los campos de artes y arquitectura, el cual haya sido
reconocido por una instituciéon publica o privada o por la comunidad involucrada en el
estudio.

Articulo 8.- DEFINICIONES.- En la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, sobre la base de la
clasificacidon de obras de relevancia en el drea de artes y humanidades, a efectos de aplicacién
la valoracién, se considerardn las siguientes definiciones:

ALEGORIAS URBANAS: son representaciones simbdlicas o metdforas visuales que se encuentran en
enfornos urbanos, fransmitiendo mensajes mas alld de su forma fisica y generando una reflexion
sobre la sociedad y el entorno urbano en el que se encuentran, ejemplo: estatuas, esculturas, etc.
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ANIMACIONES: son representaciones visuales de objetos en movimiento, creadas mediante la
reproduccién sucesiva de imdgenes estdticas. Son una forma poderosa y versatil de comunicacién
visual que se utiliza en diversos medios y campos, permitiendo transmitir mensajes de manera
dindmica y atractiva.

ARQUITECTURA: arte y técnica de disenar, proyectar y construir edificios y espacios puUblicos, "la
arquitectura es considerada una de las bellas artes”, los productos a considerarse obra de
relevancia son: planos, representaciones tridimensionales y fotografias.

ARTE INDUMENTARIO: la indumentaria, ropa o vestimenta es el término que hace referencia a las
prendas y accesorios confeccionados a partir de fibras texfiles naturales o artificiales o tejido
animal, los productos a considerarse obra de relevancia son: vestimenta y accesorios.

ARTE DIGITAL: expresién artistica que consiste en la representacién de la realidad o de algo
imaginario a tfravés de informacién codificada en sefales discretas y binarias, los productos a
considerarse obra de relevancia son: video juegos, animaciones, mapping, modelado 3D,
fotografia.

ARTE EFIMERQ: expresién estética de duracién temporal, los productos a considerarse obra de
relevancia son: instalaciones, happening, performance, alegorias urbanas.

ARTES DECORATIVAS Y URBANAS: todas aquellas actividades relacionadas con el arte o la artesania
destinadas a producir objetos con una finalidad a la vez utilitaria y ornamental, esta definicidon
se extiende a la intervenciéon del paisaje urbano, los productos a considerarse obra de relevancia
son: objetos complementarios, grafiti, objetos ornamentales.

ARTES GRAFICAS ESPECIALIZADAS: conjunto de técnicas, trabajos y de actividades que intervienen
en la grdfica. Incluyen dreas como grabado, cartelismo, cémic, fotografia, tipografia, marca
grdfica, pictogramas, composiciones modulares.

ARTES INDUSTRIALES: convierte materias primas en obras funcionales y piezas que ayudan al
proceso industrial, o que causan emociones cuando remite al marco artistico. Los productos son:
material lUdico, envases, recursos diddcticos tangibles, utensilios, textiles, objetos culturales.

ARTES Y OFICIOS: con referente patrimonial y cultural, relnen todas aquellas actividades vy
producciones artistico-artesanales de calidad, enmarcadas dentro de lo que se ha denominado:
artesanias, textiles, objetos culturales.

AUDIOVISUALES: exploracion artistica mediante lo visual y el audio, y la relacién entre ellos. Se
contempla en este dmbito las siguientes producciones: guiones, recursos diddcticos multimedia,
cortometrajes, largometrajes.

CARTELISMO: el cartelismo se refiere a una forma de expresidon artistica que utiliza el disefio grdfico
y la comunicacion visual para crear carteles impactantes y persuasivos. Los carteles suelen ser
obras de arte en si mismos, con una combinacién de imdgenes, tipografias y colores llamativos
para fransmitir mensajes o promover eventos, productos o causas. El cartelismo se destaca por su
capacidad para captar la atencidn del espectador a través de su estética visualmente atractiva
y su habilidad para comunicar de manera efectiva.

COMIC: el cémic es una forma de narrativa visual que combina imdgenes secuenciales con texto
para contar historias. Es considerado una forma de arte, donde el dibujo y la escritura se fusionan
para crear una experiencia Unica. Los cémics pueden abarcar una amplia gama de géneros y
estilos, desde la comedia hasta la fantasia o el drama. A través de la combinacién de im&genes
y palabras, los cdmics pueden transmitir emociones, transmitir mensajes e involucrar al lector en
una experiencia visual y narrativa inmersiva.

COMPOSICIONES MODULARES: las composiciones modulares se refieren a obras artisticas que estan
construidas mediante la repeticién y organizacidn de elementos o mddulos individuales. Estos
modulos pueden ser formas, patrones, colores o cualquier ofro elemento visual. Al organizar y
repetir estos mdédulos de manera sistemdtica, se crea una estructura visual coherente y armoniosa.
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Las composiciones modulares pueden ser utilizadas en diferentes formas de arte, como la
pintura, la escultura o el disefo grdfico, y permiten explorar la interaccién entre los elementos
individuales y el todo resultante.

CORTOMETRAJES: los cortometrajes son obras audiovisuales de duracidon reducida que cuentan
una historia o transmiten un mensaje de manera concisa. A través de la combinacidén de imégenes
en movimiento, sonido, actuacion y narrativa, los cortometrajes pueden explorar una amplia gama
de géneros y temdticas. A pesar de su duracion mds corta en comparacién con las peliculas
convencionales, los cortometrajes pueden ser poderosos y significativos, y ofrecen a los cineastas
una oportunidad de experimentar y expresar su creatividad en un formato mds compacto.

CUERPOS PINTADOS: el arte de los cuerpos pintados se refiere a la practica de utilizar el cuerpo
humano como lienzo para expresar creatividad y transmitir mensajes. A través de la pintura
corporal, se pueden crear disenos, patrones, imdgenes o representaciones artisticas en la piel.
Esta forma de arte puede tener una conexién con la performance, la moda, la fotografia o el arte
visual en general. Los cuerpos pintados permiten explorar la relacién entre el arte y el cuerpo
humano, transformando la piel en una superficie expresiva y vibrante.

DIBUJO Y PINTURA: el dibujo expresa la forma de un objeto (real o imaginario) mediante trazos y
lineas sobre una superficie, mientras que la pintura se recurre a masas coloreadas vy rellenas para
lograr la estructura de los objetos representados, con el uso de técnicas hUmedas o secas. Denfro
de este campo estdn: representaciones andlogas o digitales, ilustracién, cuerpos pintados.

ENVASES: desde la perspectiva de la obra artistica, los envases son objetos que pueden ser
fransformados en obras de arte con una combinacién Unica de funcionalidad y estética. Los artistas
pueden utilizar los envases como lienzos para expresar su creatividad y transmitir mensajes visuales.
A través del diseno, la pintura, lailustracion u otras técnicas artisticas, los envases pueden convertirse
en piezas visualmente impactantes que capturan la atencidon y despiertan la curiosidad del
espectador. Al fusionar el arte y la utilidad en los envases, se crea una conexidn entre la
funcionalidad cotidiana y la expresién artistica.

ESCULTURA: expresiéon artistica que consiste en modelar, esculpir o tallar la piedra, madera u otfros
materiales. Resultado objeto materializado.

GRAFFITI: el graffiti es una forma de expresion artistica que se caracteriza por su presencia en
espacios publicos y su audacia visual. Desde la perspectiva de la obra artistica, el graffiti desafia
las convenciones del arte tradicional y utiliza las paredes de la ciudad como lienzos para transmitir
mensajes sociales, politicos o personales. Los artistas del graffiti emplean una amplia gama de
técnicas y estilos, desde letras elaboradas hasta imdgenes complejas, colores vibrantes y efectos
visuales. A través del graffiti, los artistas pueden transformar entornos urbanos mondtonos en
galerias de arte callejero, creando una conexién directa con el publico y desafiando las barreras
fradicionales del arte.

GRABADO: el grabado es una técnica artistica que involucra la creacién de imdgenes mediante
la incision o la impresidn en diferentes superficies, como madera, metal o lindleo. Desde la
perspectiva de la obra artistica, el grabado permite a los artistas explorar la relaciéon entre la textura,
el contraste y la profundidad en sus creaciones. A través de la cuidadosa incision o la aplicaciéon
de tinta en las superficies grabadas, se logra transferir la imagen a fravés de una prensa o frotando
con una herramienta. El grabado ofrece a los artistas una forma de expresion rica en detalles y un
proceso creativo que combina habilidad técnica vy visién artistica.

GUIONES: desde la perspectiva de la obra artistica, los guiones son documentos escritos que sirven
como base para la creacion de obras audiovisuales, como peliculas, series de televisibn o obras
de teatro. Los guiones son considerados obras de arte literarias y tienen como objetivo principal
contar una historia de manera estructurada y visualmente impactante. Los artistas que escriben
guiones utilizan elementos como didlogos, descripciones de escenas y acciones para dar vida a
los personagjes y crear una narrafiva convincente. A través de la escritura de guiones, los artistas
pueden explorar temas, fransmitir emociones y crear mundos imaginarios que cobran vida en la
pantalla o en el escenario.
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HAPPENING: el happening es una forma de expresién artistica en la que se crea una experiencia
en tiempo real, donde el evento y la participacién del publico son elementos fundamentales. Se
caracteriza por ser una intervencion espontdnea y efimera en un espacio determinado. Los
happenings suelen combinar diferentes disciplinas artisticas, como la musica, la danza, la
performance y el teatro, con el objetivo de romper con la tradicional separacién entre el
espectador y el artista. Ademds, los happenings a menudo involucran la interaccién directa del
publico, creando una experiencia colectiva y efimera que desafia las convenciones artisticas
establecidas.

ILUSTRACION: la ilustraciéon es una forma de expresién visual que utiliza imégenes y dibujos para
complementar o comunicar ideas, historias o conceptos. A menudo se utiliza en libros, revistas,
publicidad y medios digitales. Los ilustradores utilizan una variedad de técnicas, como la acuarela,
elldpiz, la tinta o el collage, para crear imdgenes que transmitan un mensaje o cuenten una historia.
La ilustracidn puede ser tanto fradicional, realizada a mano, como digital, creada con
herramientas y software de disefo grdfico. Es una forma artistica que combina la creatividad visual
con la capacidad de comunicar de manera efectiva.

INSTALACIONES ARTISTICAS: son obras de arte creadas especificamente para un espacio
determinado. Estas obras van mds alld de los limites fradicionales de las pinturas enmarcadas o
las esculturas autébnomas, ya que se integran con el entorno fisico en el que se encuentran. Las
instalaciones pueden involucrar una variedad de materiales y elementos, como luces, sonidos,
objetos cotidianos o incluso elementos naturales. El objetivo de una instalacién es crear una
experiencia inmersiva para el espectador, transformando el espacio y generando una interaccién
Unica entre el publico y la obra de arte.

LARGOMETRAJES: son peliculas de duracién estdndar, generalmente superiores a los 60 minutos,
gue cuentan una historia de manera narrativa y visual. Esta forma de expresion artistica utiliza una
combinacién de elementos como actuacién, direccién, cinematografia, diseno de produccién y
edicién para crear una experiencia cinematogrdfica completa. Los largometrajes abarcan diversos
géneros y estilos, desde el cine de ficcidén y el cine documental hasta el cine experimental y el cine
de animacién. A fravés de la narrativa y la estética visual, los largometrajes ofrecen una ventana
a diferentes realidades y emociones, y pueden ser apreciados tanto por su valor artistico como por
su capacidad de entretener.

MAPPING: el mapping, tfambién conocido como videomapping o proyeccién audiovisual, es una
técnica artistica que consiste en proyectar imdgenes o videos en superficies tridimensionales, como
edificios, esculturas o paisajes, para crear una ilusibn déptica que fransforma la percepcion del
espacio. El mapping utiliza software especializado para adaptar las imdgenes a las formas vy
caracteristicas especificas de la superficie de proyeccion, lo que permite crear efectos visuales
sorprendentes y envolventes. Esta forma de expresidon artistica se ha utilizado en eventos pUblicos,
espectdculos multimedia y exhibiciones

MODELADO 3D: el modelado 3D es una técnica artistica que consiste en crear representaciones
digitales tridimensionales de objetos, personajes o escenarios. Ufilizando software especializado,
los artistas pueden construir modelos virtuales que pueden ser visualizados desde diferentes
dngulos y perspectivas. El modelado 3D se utiliza en una amplia gama de campos, como el cine,
los videojuegos, la arquitectura y el diseno industrial. Permite la creacién de formas y estructuras
detalladas, la aplicaciéon de texturas y materiales realistas, asi como la animacién de los modelos
para darles vida. Esta técnica artistica amplia las posibilidades de expresion visual y brinda nuevas
formas de representar la realidad o explorar la imaginacion.

MARCA GRAFICA: la marca grafica es un elemento visual distintivo que representa a una empresa,
producto, servicio o entidad. Consiste en un diseno grafico Unico y reconocible que encapsula la
identidad y los valores de la marca. La marca grdfica puede incluir elementos como logotipos,
colores, tipografias y simbolos, que se combinan de manera coherente para transmitir una imagen
visual cohesiva y memorable. El objetivo de una marca grdfica es destacar y diferenciar una
entidad de ofras en el mercado, creando una conexidn emocional y de reconocimiento con el
publico objetivo. Es una forma de expresidbn artistica que combina elementos visuales vy
conceptuales para comunicar la esencia y la personalidad de una marca.
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MATERIAL LUDICO: el material l0dico es una herramienta artistica que se utiliza en contextos
educativos y recreativos para promover el juego, la creatividad y el aprendizaje. Se refiere a
elementos fisicos, como juguetes, juegos de mesa, materiales manipulables y recursos visuales,
gue fomentan la interaccion y la exploracién. El material 10dico puede ser utilizado por nifos y
adultos para estimular la imaginacion, desarrollar habilidades cognitivas y motoras, y facilitar la
adquisicion de conocimientos. A través del uso de colores, formas, texturas y diferentes medios
sensoriales, el material 1Udico invita a los individuos a participar activamente en procesos de
experimentacion y descubrimiento, generando experiencias artisticas y de aprendizaje
enriquecedoras.

OBJETOS COMPLEMENTARIOS: los objetos complementarios son elementos fisicos que se utilizan en
conjunto con una obra de arte para enriquecer o complementar su experiencia estética. Estos
objetos pueden ser creados por el mismo artista o seleccionados especificamente para
acompanar la obra. Los objetos complementarios pueden incluir elementos como soportes,
pedestales, marcos, iluminacién especial, proyecciones o cualquier otro elemento tangible que
inferactle con la obra principal. Estos objetos estdn disenados para realzar la presentacion y la
apreciacion de la obra, y pueden influir en la forma en que se percibe y se experimenta.

OBJETOS CULTURALES: los objetos culturales para el presente Reglamento, serdn entendidos como
artefactos fisicos que tienen un significado simbdlico y representan aspectos culturales de una
sociedad o comunidad en particular. Estos objetos pueden ser de naturaleza artistica, histérica,
religiosa o social, y pueden incluir esculfuras, pinturas, textiles, herramientas, utensilios y otros
objetos que forman parte del patrimonio cultural de un grupo humano; mismos que deberdn ser
una produccion original sin perjudicar los derechos colectivos.

OBJETOS ORNAMENTALES: los objetos ornamentales son elementos decorativos que se utilizan
para embellecer o adornar espacios, objetos o personas. Estos objetos suelen tener un propdsito
estético y pueden variar en forma, tamafo y material. Los objetos ornamentales pueden incluir
joyas, esculturas, tapices, candelabros, muebles ornamentados y otros elementos decorativos
utilizados en diferentes contextos, como el arte, la moda, la arquitectura y la decoracién de
interiores. Estos objetos se valoran por su capacidad de embellecer y agregar valor estético a su
entorno.

OBRA DE ARTE VISUAL: conjunto de manifestaciones artisticas de naturaleza visual, entre las que
se cuentan las de disciplinas pldasticas tradicionales, las nuevas formas de expresion aparecidas
durante la segunda mitad del siglo XX y las manifestaciones artisticas mds recientes, producto de
las nuevas tecnologias y los nuevos medios. En este campo estdn: arquitectura, arte indumentario,
arte digital, arte efimero, artes decorativas y urbanas, artes grdficas especializadas, artes
industriales, artes y oficios, audiovisuales, dibujo y pintura, escultura.

PARTITURAS: son representaciones escritas de la musica, utilizadas por los compositores y musicos
para transmitir instrucciones sobre cémo se debe interpretar una composicidn musical. Las
partituras contienen simbolos, notas, ritmos y otras indicaciones que guian a los intérpretes en la
ejecucidén de una pieza musical. Ademds de proporcionar informacién musical, las partituras
también pueden incluir elementos graficos, como marcas de expresion y dindmica, que ayudan
a transmitir el cardcter y la emocién de la musica. Las partituras son consideradas obras artisticas
en si mismas y son fundamentales para la interpretacion y preservacién de la musica.

PERFORMANCE: es una forma de expresion artistica que involucra la presentacién en vivo de una
accidn o una serie de acciones por parte de un artista o grupo de artistas. La performance se
caracteriza por ser efimera y transitoria, ocurriendo en un tiempo y espacio especificos para un
publico presente. Puede involucrar elementos como el cuerpo, el movimiento, la voz, el sonido, el
lenguaje y ofros medios expresivos. La performance artistica puede tener una dimension
conceptual, politica o emocional, y a menudo desafia los limites y las convenciones del arte
tradicional. A través de la actuacién en vivo, los artistas buscan generar una experiencia directa y
participativa que provoque una respuesta emocional o intelectual en el espectador.

PICTOGRAMAS: son representaciones grdficas que utilizan imégenes o simbolos simplificados para
comunicar informacién de manera visual y universal. Estos simbolos visuales se utilizan
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ampliamente en sefalética, sistemas de comunicacién, diseio gréfico y otras formas de expresion
arfistica. Los pictogramas estdn disefados para ser comprensibles independientemente del
idioma o la cultura, y suelen representar conceptos o acciones de forma clara y concisa. Su
simplicidad y capacidad de comunicacién rdpida los convierten en una herramienta efectiva
para transmitir informacién visualmente.

RECURSOS DIDACTICOS MULTIMEDIA: son herramientas educativas que utilizan medios digitales y
tecnoldgicos para facilitar el proceso de enseianza y aprendizaje. Estos recursos pueden incluir
presentaciones interactivas, videos, animaciones, aplicaciones, juegos educativos y ofros
elementos multimedia. Desde la perspectiva artistica, los recursos diddcticos multimedia pueden
ser utilizados para ensefar y explorar diferentes disciplinas artisticas, como la historia del arte,
técnicas artisticas, apreciacién artistica y creatividad. Estos recursos proporcionan una
experiencia enriquecedora y dindmica, combinando elementos visuales, auditivos e interactivos
para estimular el aprendizaje y la participacién activa de los estudiantes.

RECURSOS DIDACTICOS TANGIBLES: son materiales fisicos y manipulables que se utilizan en el
contexto educativo para apoyar el proceso de ensefanza y aprendizaje. Estos recursos pueden
incluir objetos, modelos, heramientas, juguetes y ofros elementos concretos que permiten a los
estudiantes interactuar y experimentar de manera prdctica. Desde la perspectiva artistica, los
recursos diddcticos tangibles pueden ser utilizados para ensenar conceptos y técnicas artisticas,
permitiendo a los estudiantes explorar materiales, experimentar con colores, formas y texturas, y
desarrollar habilidades creativas y motoras. Estos recursos ofrecen una experiencia tactil y sensorial
gue complementa el aprendizaje tedrico vy visual.

REPRESENTACIONES ANALOGAS DE DIBUJO O PINTURA: se refieren a las obras artisticas creadas
mediante técnicas tradicionales, utilizando medios fisicos como Idpices, pinceles, tintas y pigmentos
sobre papel, lienzo u ofras superficies. Estas representaciones implican la utilizacidon de medios vy
herramientas tradicionales para plasmar imdgenes, formas y colores. A través de técnicas
como el dibujo a lépiz, el éleo, la acuarela o la técnica mixta, los artistas pueden expresar su
creatividad, tfransmitir emociones y explorar diferentes estilos y temas artisticos.

REPRESENTACIONES DIGITALES DE DIBUJO O PINTURA: se refieren a las obras artisticas creadas
mediante el uso de herramientas y software digitales, como tabletas grdficas, programas de diseio
y herramientas de pintura digital. Estas representaciones implican la creacién de imégenes, formas
y colores a fravés de medios digitales, ufilizando técnicas como el dibujo vectorial, la pintura digital
o la edicién de imdagenes. Las representaciones digitales permiten a los artistas experimentar con
una amplia gama de herramientas y efectos, asi como facilitar la correccién y modificacién de los
elementos artisticos. Ademds, la creacién digital ofrece nuevas posibilidades de distribucion y
exhibicion de las obras a través de medios electrénicos y en linea.

REPRESENTACIONES TRIDIMENSIONALES: se refieren a las obras de arte que tienen una forma fisica
y ocupan un espacio tridimensional. Estas representaciones pueden incluir esculturas,
instalaciones artisticas, maquetas, objetos tridimensionales y otras formas de expresidn que tienen
volumen, profundidad y una dimensién espacial. A fravés de la utilizacién de materiales como el
metal, la madera, la piedra, el vidrio, el yeso o cualquier otro material que permita la manipulacion
fridimensional, los artistas pueden explorar la forma, la textura, el movimiento y las relaciones
espaciales en su obra. Las representaciones tridimensionales brindan al espectador una experiencia
tactil y visual Unica, permitiendo una apreciacidn y una interaccién fisica con la obra.

TEXTILES: se refieren a los materiales y tejidos que se utilizan en la creacién de obras de arte y disefio.
Los textiles pueden incluir telas, hilos, fibras y materiales relacionados que se utilizan para
confeccionar prendas de vestir, fapices, alfombras, bordados, esculturas textiles y otras formas de
expresion artistica. Los artistas textiles pueden utilizar técnicas como el tejido, el bordado, el
estampado, el tenido y el ensamblaje de materiales para crear texturas, patrones y formas
visualmente atractivas. El arte textil combina la estética visual con la funcionalidad y la expresidon
cultural, explorando la relaciéon entre el cuerpo, la moda, la tradicion y la artesania.

TIPOGRAFIA: se refiere al arte y la técnica de disefar y utilizar letras, caracteres y simbolos para
crear textos impresos o digitales. La tipografia es una forma de expresién artistica que combina
elementos visuales, como el disefo de letras, la composicién, el espaciado vy la eleccion de tipos
de letra, para transmitir un mensaje o comunicar una estética determinada. Desde la perspectiva
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artistica, la tipografia se utiliza en diversas disciplinas, como el disefio grdfico, la publicidad, el
diseno editorial y el arte digital, para crear composiciones visuales atractivas y comunicar de
manera efectiva a través de la forma y el estilo de las letras.

UTENSILIOS: se refieren a las herramientas y objetos que se utilizan en la creacién de obras de arte.
Estos pueden incluir pinceles, [dpices, espdtulas, cinceles, cuchillos de paleta, rodillos, plumas,
brochas y cualquier otfro instrumento utilizado por los artistas para aplicar y manipular materiales
como pintura, tinta, arcilla, yeso, entre ofros. Los utensilios son extensiones de la mano y la mente
del artista, permitiendo la materializacion de ideas y la expresion de la creatividad. Cada utensilio
tiene su propia funcidn y caracteristicas, y el uso adecuado de ellos puede influir en la técnica, el
estilo y el resultado final de la obra de arte.

CAPITULO IV
VALORACION DE UNA OBRA DE RELEVANCIA EN EL AREA DE ARTE Y HUMANIDADES DE LA ESPOCH

Articulo 9. De la aplicacién del presente instructivo. - Ademds de la utilidad en el Escalafén, estos
rubros se pueden tomar en cuenta para el ingreso de docentes en el caso de convocatoria a
Concursos de Merecimientos y Oposicidn, para docentes que se vinculen al Campo de Artes y
Humanidades; o también para docentes que impartan una de las asignaturas afines.

Articulo 10. De la valoracién de las obras de relevancia.- Con el fin de reconocer este tipo de obras
relevantes en el drea de arte y humanidades presentadas por el personal académico de la
ESPOCH, el Decanato de Publicaciones conformard una comisidon integrada por al menos dos
miembros académicos, vinculados al campo de conocimiento de las obras relevantes.

Articulo 11. Procedimiento para el Registro de obras de relevancia en el drea de arte y
humanidades de la ESPOCH.- El procedimiento que se seguird para el registro de obras de
relevancia en el drea de arte y humanidades de la ESPOCH, serd el dispuesto por el “INSTRUCTIVO
PARA EL REGISTRO Y CERTIFICACION DE LA PRODUCCION ACADEMICA Y CIENTIFICA DEL PERSONAL
ACADEMICO TITULAR DE LA ESPOCH".

Articulo 2.- Disponer a todas las unidades académicas y administrativas, la realizacién de las
acciones que se deriven de la aprobacién del articulo 1 de la presente resolucién dentro del campo
de sus competencias.
Dr. Diego Paul Viteri N, i
SECRETARIO GENERAL DE LA ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO.
CERTIFICA:
Que, la Resolucidn que antecede fue adoptada por el Consejo Politécnico en sesidén ordinaria
redlizada el dia martes 30 de abril del afo 2024.

%}“ﬁﬁﬁ’.

Dr. Diego PaUl Viter NOAez.
SECRETARIO GENERAL
Copia: Rectorado, Vicerrectorado Académico, Vicerrectorado de Investigacién y Posgrado,
Vicerrectorado, Académico, Decanatos, Sedes, Decanato de Publicaciones, Decanato de
Investigaciones, DEAC, Decanato de Desarrollo Académico, Direccidn Juridica, Direccion de Talento
Humano, Archivo.
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